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ВОЛОГОДСКАЯ ОБЛАСТЬ

МЭРИЯ ГОРОДА ЧЕРЕПОВЦА

У П Р А В Л Е Н И Е    О Б Р А З О В А Н И Я

Приказ

	14.10.2019
	№
	1410


О проведении  городской 

интеллектуально-психологической 
игры «КВИЗ»
С целью выявления и поддержки одаренных детей, содействия повышению интеллектуального уровня учащихся и развития познавательных процессов через игровые технологии
ПРИКАЗЫВАЮ:

1. Провести 15 ноября 2019 года городскую интеллектуально-психологическую игру «КВИЗ» для учащихся 5-6 классов на базе МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 10 с углубленным изучением отдельных предметов» совместно с АО «Апатит» и кафедрой психологии ФГБОУ ВО «Череповецкий государственный университет».

2. Утвердить Положение о городской интеллектуально-психологической игре «КВИЗ».   

3. Создать для организации и проведения игры оргкомитет в следующем составе:
Леоненко Анна Олеговна, директор МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 10 с углубленным изучением отдельных предметов», председатель;
Михаленко Татьяна Николаевна, методист МАОУ ДО «Центр детского творчества и методического обеспечения»;

Пашнина Мария Геннадьевна, педагог-психолог МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 10 с углубленным изучением отдельных предметов»; 
Кукса Маргарита Викторовна, заместитель директора МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 10 с углубленным изучением отдельных предметов»;
Лукьянова Яна, учащаяся 10Б класса МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 10 с углубленным изучением отдельных предметов».

4. Создать для подведения итогов игры жюри в следующем составе:
Табунов Иван Александрович, старший преподаватель кафедры психологии ФГБОУ ВПО «Череповецкий государственный университет» (по согласованию);
Кукса Маргарита Викторовна, заместитель директора МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 10 с углубленным изучением отдельных предметов»;
Михаленко Татьяна Николаевна, методист МАОУ ДО «Центр детского творчества и методического обеспечения».
5. Контроль за исполнением приказа возложить на М.Г. Барабанову, заместителя начальника управления образования мэрии, начальника отдела общего и дополнительного образования.
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Начальник управления



                                Л.В. Коробейникова

Приложение  

Положение

о городской интеллектуально-психологической игре «КВИЗ»  

для учащихся 5-6 классов
1. Цель и задачи   городской интеллектуально-психологической игры:

-  выявление и поддержка одаренных детей;
- содействие повышению интеллектуального уровня учащихся и развитию познавательной активности;
- развитие и популяризация новых игровых технологий.
2. Учредители, базовое учреждение.
2.1. Учредителями игры является управление образования мэрии города Череповца, методическая служба управления образования мэрии г. Череповца, АО «Апатит». 
2.2. Мероприятие состоится на базе  МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 10 с углубленным изучением отдельных предметов» 15 ноября 2019 года, начало мероприятия в 15.00.
3. Участники игры. 

3.1. В игре принимают участие  8 команд  учащихся 5-6 классов образовательных учреждений города Череповца, первыми подавшими заявку.

Каждая команда состоит из 4-5 участников. 

3.2. Заявки на участие в игре подаются на имя Пашниной Марии Геннадьевны, педагога-психолога МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 10 с углубленным изучением отдельных предметов» до 10 ноября 2019 года  по адресу: Pashnin69@gmail.com с пометкой «игра КВИЗ». 
4. Подведение итогов.
4.1. По результатам проведения игры определяются команды, занявшие 1, 2 и 3 места.

4.2. Победители и призеры игры награждаются грамотами и призами.

4.3. Призовой фонд обеспечивает МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 10 с углубленным изучением отдельных предметов». 
5. Порядок проведения
        5.1. КВИЗ (от англ. Quiz - предварительный экзамен, проверочный опрос) - это набирающая популярность в России командная интеллектуально-развлекательная игра, не требующая предварительной подготовки, зарубежный аналог «Брейн-ринга». Победить в ней помогают как общая эрудиция, так и логика и сообразительность, а также умение работать в команде и принимать совместные решения.

Игра состоит из нескольких уникальных раундов, в каждом предусмотрены  по 5-10 вопросов-заданий (в 2019 году вопросы будут связаны с темой «Человек»). 
1. «Разминка для мозгов»  - вопросы с вариантами ответов.
2.  «Черный ящик» - загадываются объекты (предметы, явления), при ответах даются подсказки. Баллы будут получать команды, назвавшие правильные ответы с наименьшим количеством подсказок.
3. «Детектор лжи» — команды определяют истинность\ложность истории или утверждения.
4. «Железная логика» - вопросы, требующие размышления и анализа.
5. «Микс (All in)» - предлагается по одному вопросу из каждого предыдущего раунда. В последнем раунде команда во время обсуждения может сделать ставку +1 или +2 на правильность своего ответа. При подтвердившемся  прогнозе (ставка сыграла) баллы прибавляются, при ошибочном (ставка не сыграла) – вычитаются.
         5.2.После каждого вопроса участникам команды необходимо будет посовещаться в течение 0,5-1 минуты и написать ответ на бланке. 
После каждого раунда бланк сдается жюри,  правильные ответы озвучиваются.
Время проведения игры – 1,5 часа.

Побеждает команда, набравшая максимальное количество баллов во всех раундах.
Форма заявки

Заявка МАОУ «Средняя общеобразовательная школа№…»

на участие в городской интеллектуальной игре «КВИЗ»  

1. Фамилия, имя………………………………………………………класс……

2. Фамилия, имя………………………………………………………класс……

3. Фамилия, имя………………………………………………………класс……

4. Фамилия, имя………………………………………………………класс……

5. Фамилия, имя………………………………………………………класс……

Руководитель команды от ОУ 
(Фамилия, Имя, Отчество, должность)  ...............................................................                

Контактный телефон руководителя команды: ....................................................
Электронный адрес школы:   ..............................................................................
