[image: image2.png]



ВОЛОГОДСКАЯ ОБЛАСТЬ

МЭРИЯ ГОРОДА ЧЕРЕПОВЦА

У П Р А В Л Е Н И Е    О Б Р А З О В А Н И Я

Приказ

	    07.02.2020
	№
	   220


О проведении  XII открытой
интеллектуальной игры по психологии 


С целью развития психологической культуры школьников, повышения интереса к научной психологии, активизации профессионального и личностного самоопределения учащихся, активизации работы факультативов, кружков, элективных курсов по психологии
ПРИКАЗЫВАЮ:

1. Провести XII открытую интеллектуальную игру по психологии для учащихся 9-11 классов 14 марта 2020 года на базе МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 21 с углубленным изучением отдельных предметов» совместно с ФГБОУ ВО «Череповецкий государственный университет».

2. Утвердить Положение о проведении XII открытой интеллектуальной игры по психологии (Приложение).

3. Создать для организации и проведения XII открытой интеллектуальной игры по психологии оргкомитет в следующем составе:

Кравцова Вера Львовна, директор МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 21 с углубленным изучением отдельных предметов», председатель;
Арсенов Владимир Андреевич, старший преподаватель кафедры психологии ФГБОУ ВО «Череповецкий государственный университет», (по согласованию);
Доронина Ирина Викторовна, заместитель директора МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 21 с углубленным изучением отдельных предметов»;
Кудака Марина Александровна, заведующий кафедрой психологии ФГБОУ ВО «Череповецкий государственный университет», (по согласованию);

Макарова Марина Николаевна, руководитель структурного подразделения, методист МАОУ ДО «Центр детского творчества и методического обеспечения»;
Малышева Евгения Юрьевна, методист МАОУ ДО «Центр детского творчества и методического обеспечения»;
Михаленко Татьяна Николаевна, методист МАОУ ДО «Центр детского творчества и методического обеспечения»;
Табунов Иван Александрович, старший преподаватель кафедры психологии ФГБОУ ВО «Череповецкий государственный университет», (по согласованию).

4. Создать для подведения итогов игры жюри в следующем составе:
Доронина Ирина Викторовна, заместитель директора МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 21 с углубленным изучением отдельных предметов», председатель;

Иванова Елена Михайловна, доцент кафедры связей с общественностью, журналистики и рекламы ФГБОУ ВО «Череповецкий государственный университет», сопредседатель, (по согласованию);
Макарова Марина Николаевна, руководитель структурного подразделения, методист МАОУ ДО «Центр детского творчества и методического обеспечения»;
Малышева Евгения Юрьевна, методист МАОУ ДО «Центр детского творчества и методического обеспечения»;
Михаленко Татьяна Николаевна, методист МАОУ ДО «Центр детского творчества и методического обеспечения»;
Табунов Иван Александрович, старший преподаватель кафедры психологии ФГБОУ ВО «Череповецкий государственный университет», (по согласованию).
              5. Контроль за исполнением приказа возложить на М.Г.Барабанову, заместителя начальника управления образования, начальника отдела общего и дополнительного образования управления образования.
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Начальник управления



                   
         Л.В. Коробейникова
Приложение
Положение

о проведении XII открытой интеллектуальной игры по психологии

для учащихся 9-11 классов
1. Цели и задачи  XII открытой интеллектуальной игры по психологии:
- повышение психологической культуры и психологического здоровья  школьников;
- развитие у учащихся интереса к научной психологии, активизация их профессионального самоопределения;
- активизация работы факультативов, кружков, элективных курсов по психологии.
2. Учредители, базовое учреждение.

2.1. Учредителями игры являются управление образования мэрии города Череповца, методическая служба управления образования мэрии г.Череповца, кафедра психологии ИПиП ФГБОУ ВО «Череповецкий государственный университет».

2.2. Мероприятие состоится на базе МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 21 с углубленным изучением отдельных предметов» 14 марта 2020 года, начало мероприятия - 11.00.

3. Организация XII открытой интеллектуальной игры по психологии.

3.1. В игре принимают участие 8 команд учащихся 9-11 классов школ города Череповца, успешно прошедшие отборочный этап. Команда состоит из 5-6 игроков (краткую информацию об игре см. в Приложении 1).

Отборочный этап для участия в игре состоится 18 февраля 2020 года. 
18 февраля в 12.00 на электронный адрес школы будут направлены задания. Выполненные задания необходимо направить  до 17.00 18 февраля на адрес: belorusklin2@yandex.ru 

Информация о командах, успешно прошедших отборочный тур, будет направлена в школы до 3 марта 2020 года.

Заявки на участие в игре подаются Михаленко Т.Н., методисту МАОУ ДО  «Центр детского творчества и методического обеспечения», педагогу-психологу МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 21 с углубленным изучением отдельных предметов» до 16 февраля 2020 года  по адресу: school21@cherepovetscity.ru
(Приложение 2). 
3.2. Консультацию по вопросам организации и проведения игры можно получить по тел. 8-911-50-731-75 (Михаленко Татьяна Николаевна), 8 (8202)22-07-25 (Доронина Ирина Викторовна).
4. Подведение итогов игры.

4.1. По результатам проведения игры определяются команды, занявшие 1, 2 и 3 места.

4.2. Победители и призеры игры награждаются  грамотами и призами.

4.3. Призовой фонд обеспечивает  ФГБОУ ВО «Череповецкий государственный университет». 

Приложение 1

Игровая программа городской интеллектуальной игры по психологии состоит из нескольких игр-конкурсов, составленных в рамках методик, обычно предлагаемых на турнирах «Что? Где? Когда?».

Команда-победитель определяется по сумме мест, занятых в каждом из этапов соревнований. Каждая команда состоит из 6 человек, один из которых – капитан. Время проведения игры – 1 астрономический час.

Список предлагаемых мини-игр:

Цитата –  цитата выписывается в столбик побуквенно. По количеству букв задается количество вопросов так, чтобы ответ на каждый из них начинался на соответствующую номеру вопроса букву цитаты. Исключение составляет буква «Ы», ответ начинается на произвольную букву.

Мистер Х – в предлагаемых высказываниях (пословицах)  слово заменяется на «Мистер Х». Задача команд – восстановить пословицы.

Эрудит-лото – вопрос задается с 3 вариантами ответов, один из которых правильный. Команда должна отметить правильный ответ на специальном бланке, предложенном перед мини-игрой.

Тройки – командам предлагается 12 тем, по каждой из которых задается 3 вопроса в форме «блиц». Каждый вопрос 1-ой темы оценивается в 1 балл, 2-ой темы – в 2 балла, 3-ей темы – в 3 балла. Темы командами выбираются по кругу.

Реалии – участникам предлагается  отгадать слово или понятие. Для этого им предоставляется 4 попытки, каждая из которых оценивается определенным количеством баллов.

Приложение 2

Форма заявки.
Заявка МАОУ(МБОУ) «Средняя общеобразовательная школа №…»

на участие в XII открытой интеллектуальной игре по психологии.
1. Фамилия, имя………………………………………………………класс……

2. Фамилия, имя………………………………………………………класс……

3. Фамилия, имя………………………………………………………класс……

4. Фамилия, имя………………………………………………………класс……

5. Фамилия, имя………………………………………………………класс……

6. Фамилия, имя………………………………………………………класс……

Руководитель команды от ОУ                                                                     Подпись                                                                                      

Контактный телефон руководителя команды: 

Электронный адрес школы:   

