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ВОЛОГОДСКАЯ ОБЛАСТЬ

МЭРИЯ ГОРОДА ЧЕРЕПОВЦА
У П Р А В Л Е Н И Е    О Б Р А З О В А Н И Я

Приказ

12.03.2020     №      421

О проведении городской игры для учащихся,

посвященной Дню космонавтики
С целью повышения мотивации учащихся к изучению истории, стимулирования процесса внедрения информационных технологий в образовательный процесс и внеклассную работу, развития навыков аналитического и творческого мышления, в рамках реализации городского Плана мероприятий по поддержке одаренных и талантливых учащихся 

ПРИКАЗЫВАЮ:

1. Провести городскую игру, посвященную Дню космонавтики, на базе муниципального ресурсного центра «Система оценки качества образования в соответствии с требованиями ФГОС» МАОУ «Средняя общеобразовательная школа №40».
2. Утвердить Положение об игре (Приложение).

3. Создать для организации и проведения игры оргкомитет в следующем составе:
Пахомов Александр Николаевич, директор МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 40», председатель;

Веселова Марина Александровна, методист МАОУ ДО «Центр детского творчества и методического обеспечения», учитель истории и обществознания МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 6»;
Борзых Анастасия Сергеевна, заместитель директора МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 40».
4. Утвердить жюри в составе:
Поспелова Светлана Александровна, учитель истории МАОУ «Средняя общеобразовательная школа №40», председатель;
Липатникова Светлана Павловна, учитель истории МАОУ «Средняя общеобразовательная школа №40»;
Малючков Олег Владимирович, учитель истории МАОУ «Средняя общеобразовательная школа №40»

Сошникова Ольга Александровна, учитель  истории МАОУ «Средняя общеобразовательная школа №40» .

5. Наградить победителей и призеров игры грамотами, участникам вручить сертификаты.

 6. Контроль за исполнением приказа возложить на М.Г. Барабанову, заместителя начальника управления образования, начальника отдела общего и дополнительного образования управления образования.
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Начальник управления                                                                    Л.В. Коробейникова
Приложение 

Положение

о проведении интеллектуальной игры

«Брейн-ринг», посвященной Дню космонавтики

1. Общие положения.
1.1.Цели и задачи:

· повышение мотивации учащихся к изучению истории;

· воспитание у школьников навыков аналитического и творческого мышления, коллективного взаимодействия при решении проблем;

· повышение общественного значения занятий научно-техническим творчеством, пропаганда перспектив и достижений в области космонавтики;

· организация и популяризация среди молодежи способов проведения досуга с интеллектуальной направленностью.

1.2. Организаторы:

· управление образования мэрии г. Череповца;
· методическая служба управления образования мэрии г. Череповца;
· МРЦ МАОУ «Средняя общеобразовательная школа № 40».
1.3. Участники:

  учащиеся 7-8 классов общеобразовательных школ города Череповца. Каждая школа, подавшая заявку на участие, формирует 1 команду из 5 человек.

1.4. Сроки проведения: апрель 2020г.
2. Порядок проведения игры.
2.1.Для подготовки и проведения игры создается оргкомитет. Оргкомитет определяет основные принципы и критерии отбора содержания  вопросов, разрабатывает теоретические, практические и творческие задания на соответствующих этапах игры, определяет критерии оценивания, готовит аналитические материалы по итогам игры, определяет состав жюри, принимает решения по спорным вопросам.

2.2. Заявка на участие в игре по заданной форме (Приложение 1) должна быть предоставлена в оргкомитет не позднее 25 марта 2020 года по электронному адресу: school40@cherepovetscity.ru (Номер школы__ «Брейн-ринг, посвященный дню космонавтики»). 

Команды, не подавшие заявку в установленные сроки, по установленной форме, к игре не допускаются.
2.3. Игра проходит в 1 этап, который состоится 9 апреля 2020 года на базе МАОУ «СОШ № 40» по адресу ул. Любецкая д.19 в 14.00 (актовый зал).
3.  Правила проведения игры.
3.1. В одной отдельной игре принимают участие две команды. Капитаны команд участвуют в жеребьевке для определения порядка вступления в интеллектуальный бой. За столы рассаживаются две команды. Проигравшая команда покидает игру. Распределение мест происходит между командами, вышедшими в полуфинал и финал.

3.2.1.Игра между двумя командами состоит из пяти вопросов. В случае ничейного результата задаётся дополнительный вопрос (вопросы).

3.2.2.Ведущий задаёт вопрос, подаёт сигнал "Время" и засекает время. На обсуждение и ответ командам даётся 60 секунд. Отвечает первой команда, которая первой изъявит желание отвечать.

3.2.3.В случае правильного ответа команда получает 1 очко. Если нет, то вторая команда может продолжить совещание до окончания минуты

3.2.4. Цель игры состоит в том, чтобы дать правильный ответ на вопрос строго в отведённое время (на принятие решения команде дается 1 минута). Команды могут давать ответы по очереди, но не одновременно. В течение вопросного раунда команда может дать не более одного ответа.

3.2.5. Вопросы задаются ведущим. Он же оценивает правильность ответов команд, в случае, предусмотренном регламентом игры, ответы команд оцениваются жюри. На обсуждение и ответ командам даётся 60 секунд. Отвечает команда, которая первой изъявит желание отвечать.

3.2.6. Схему начисления очков должен определять регламент (1 правильный ответ = 1 очко). Если очко не разыграно, то в следующем туре разыгрывается два очка. Если не разыграны два тура подряд, то в третьем туре разыгрывается три очка. В дополнительных вопросах в любом случае разыгрывается по 1 очку.

3.2.7. Побеждает та команда, которая набрала по сумме всех вопросных раундов большее количество очков. Если во встрече участвует более 2 команд, они распределяются в соответствии с количеством набранных за все вопросные раунды очков.

3.3. Для определения команды, получающей право ответа на вопрос, используется специальное устройство (далее - "брейн-система").

3.3.1. Брейн-система должна подавать световой и/или звуковой сигнал, означающий начало времени вопросного раунда, отведённого для ответов (далее начало отведённого для ответов времени называется "запуском брейн-системы").

3.3.2. Брейн-система должна подавать световой и/или звуковой сигнал, означающий окончание времени вопросного раунда, отведённого для ответов. Брейн-система издает звуковой сигнал раз в секунду в последние 5 секунд отведённого для ответов времени. В ином случае отсчёт последних 5 секунд будет производиться ведущим или его ассистентом.

3.3.3.Брейн-система должна давать командам возможность сигнализировать ведущему о готовности дать ответ. Эта функция реализуется в виде периферийных устройств брейн-системы, располагающихся по одному у каждой команды (далее - "кнопок").

3.3.4. В случае, когда одна из команд просигнализировала о готовности дать ответ (далее - "нажала на кнопку"), брейн-система должна блокировать сигналы от другой команды (или от всех других команд) до соответствующего действия ведущего или его ассистента.

3.3.5. Брейн-система должна отсчитывать время, отведённое для ответов на вопрос (1 минута). Когда одна из команд нажимает на кнопку, брейн-система должна останавливать отсчёт времени до соответствующего действия ведущего или его ассистента.

3.3.6. Брейн-система должна давать ведущему или его ассистенту чёткую возможность определить, была ли кнопка нажата в отведённое для ответов время, до его начала или после его окончания.
4. Подведение итогов.
4.1. Для подведения итогов формируется жюри.

4.2. Всем командам выдается сертификат участника.

4.3. Результаты игры размещаются на сайте МАОУ «СОШ №40».

4.4. По результатам определяются победители и призеры, которые награждаются грамотами. 
Приложение 1
ЗАЯВКА

на участие в игре.
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